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EN Choose a Ninjago character, three weapons, a 
spinner and four battle cards. 

DE Jeder nimmt eine Ninjago Figur, drei Waffen, 
einen Spinner, die passende Figurenkarte und 
vier Aktionskarten. 

FR Choisis 1 personnage Ninjago, 3 armes, 

1 toupie et 4 cartes combat. 

ES Elige un personaje Ninjago, tres armas, una 
peonza y cuatro cartas de combate. 

RU Bbi6epn repoa Ninjago, Tpn opyxna, 
cnnHHep h aeTbipe nrpoBbie KapTbi. 


°=!J 



PL Wybierz postac Ninjago, trzy rodzaje broni, 
obrotowq podstawkp i cztery karty bitewne. 


CZ Vyber si figurku Ninjago, tri zbrane, spinner 
a ctyri bojove karty. 



HU Valassz egy Ninjago figurat, 3 fegyvert, 

1 porgettyut es 4 harci kartyat. 

IT Scegli un personaggio Ninjago, tre armi, un 
disco e quattro carte battaglia. 

JA - 7 -(D = - 773 mm, 
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PT Escolhe uma personagem Ninjago, tres armas, 
uma roda e quatro cartas de combate. 

DA Vaelg en Ninjago-figur, tre vaben, 
en spinner og fire kampkort. 


EN Put a weapon in your character’s hand, and 
place your character into your spinner. 

DE Gebt euren Figuren eine Waffe in die Hand 
und setzt sie in eure Spinner. 

FR Place une arme dans la main de ton 
personnage, puis fixe-le sur ta toupie. 

ES Pon un arma en la mano de tu personaje y 
coloca a tu personaje en tu peonza. 

RU Baoxh opyxuie b pyKy repoa n ycTaHOBH ero 
Ha CBoeM cnHHHepe. 


PL Wygrywa ten, ktorego postac siq nie 
przewroci. Zwyciqzca zabiera bron 
przegrywajqcej postaci. 

CZ Figurka, ktera vydrzi dele stat, vyhrava. 

Od porazene figurky si vezme jednu zbran. 



PL Wtoz bron do rqki swojej postaci i ustaw 
figurkq na podstawce. 

CZ Dej figurce do ruky zbran a postav ji na svuj 
spinner. 



PL Na hasto „Ninja GO!” gracze krgcq swoimi 
postaciami i popychajqje ku sobie. 

CZ Hraci zvolaji,Ninja GO!’ a pote roztoci sve 
figurky proti sobe. 


HU Rakj a figurad kezebe egy fegyvert, a figurat 
pedig helyezd a porgettyudbe. 

IT Fai impugnare un’arma al tuo personaggio e 
posizionalo sul disco. 


EN Players say ‘Ninja GO!’ then spin their 
characters towards each other. 

DE Nachdem ihr „Ninja GO!“ gerufen habt, lasst 
ihr eure Spinner aufeinander los. 


JA ~-7'f¥=L7 7 (D^lCi£%5%fttc-&tc5s 

PT Coloca uma arma na mao da tua 
personagem, e coloca a personagem 
na tua roda. 

DA Anbring et vaben i handen pa din figur, 
og saet den pa spinneren. 


FR Les joueurs orient “Ninja GO !” et lancent leur 
toupie I’une contre I’autre. 

ES Los jugadores dicen “jNinja GO!” mientras 
hacen girar sus personajes el uno contra 
el otro. 

RU 1/lrpoKH roBopaT: «Ninja GO!» h BpamatOT 
cboh cnHHHepbi c repoaMH no HanpaBneHwo 
flpyr k Apyry. 


PL W kazdej chwili podczas walki mozna zagrac 
kartami. Kazdej karty mozna uzyc tylko raz. 

CZ Kartami Ize hrat kdykoli v prubehu souboje. 
Kazdou kartou Ize hrat pouze jedenkrat. 





HU A jatekosok azt kialtjak, “Ninja GO!”, es 
megporgetik egymas fele a figuraikat. 

IT Ciascun giocatore dice “Ninja GO!” e fa 
roteare il proprio personaggio contro 
quello dell’avversario. 

ja ro N d— 
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PT Os jogadores dizem “Ninja GO!” e rodam as 
suas personagens uma contra a outra. 

DA Spillerne siger “Ninja GO!” og snurrer derefter 
deres figurer mod hinanden. 


PL Po zakonczeniu gry zwroc catq zdobytq bron 
wfascicielom. 

CZ Po ukonceni hry vrat’ vsechny zbrane, ktere jsi 
vyhral(a) zpet hraci, kteremu patri. 


EN When a character falls, the character still 
standing wins. The winner takes one weapon 
held by the losing character. 

DE Fallt eine Figur, erhalt der Spieler, dessen Figur 
stehengeblieben ist, eine Waffe vom unter- 
legenen Spieler. Fallt keine Figur, dreht ihr erneut. 

FR Si un personnage tombe, celui encore debout 
gagne. Le vainqueur s’empare de I’arme du 
perdant. 

ES Cuando un personaje cae, el personaje que 
queda de pie gana. El ganador coge una de 
las armas del perdedor. 

RU Korfla oamh h 3 repoeB naflaeT, ocTaBLuni/iCH 
CTOFiTb - no6exflaei. no6eflmenb 3a6npaeT 
opyxi/ie, KOTopoe Aepxan nponrpaBUJni/i report 


HU Amikor egy figura elesik, az allva maradt figura 
nyer. A nyertes elveszi a vesztes figura 
kezebol a fegyvert. 

IT Quando uno dei due personaggi cade, quello 
rimasto in piedi vince. II vincitore conquista 
I’arma che impugnava il personaggio sconfitto. 

JA & f)7 fc = -77 

PT Quando uma personagem cai, a que 

permanece em pe vence. O vencedor recolhe 
uma das armas empunhadas pelo derrotado. 

DA Nar en figur falder af spinneren, vinder den 
figur, der stadig star pa spinneren. Vinderen tager 
et vaben ud af handen pa den tabende figur. 


EN Play cards at any time during the battle. 

Each card can only be played once. 

DE Ihr durft jederzeit Karten spielen, jede Karte aber 
nur einmal. Karten gelten fur eine Runde, also so 
lange, bis eine Figur aus dem Spinner gefallen ist. 

FR Joue les cartes a n’importe quel moment du 
combat. Chaque carte ne peut etre jouee 
qu’une seule fois. 

ES En cualquier momento durante el combate 
puedes jugar con las cartas. Cada carta solo 
se puede usar una vez. 

RU l/lcnonb 3 yri KapTbi b nro 6 ori MOMeHT nrpbi. 
Kaxflyro KapTy moxho ncnonb 30 BaTb TonbKO 
oahh pa 3 . 


HU Hare kozben barmikor kijatszhatsz kartyakat. 
Minden kartyat esak egyszer lehet kijatszani. 

IT Puoi giocare le carte in qualsiasi momento 
durante la battaglia. Ogni carta puo essere 
giocata una sola volta. 

(—JfK 2falX±(DtJ- Ktetn-es-e/i/o) 

PT Podes jogar cartas a qualquer altura durante 
o combate. Cada carta so pode ser jogada 
uma vez. 

DA Kort kan spilles nar som heist under kampen. 
Hvert kort kan kun spilles en gang. 


EN After you finish playing, return any weapons 
you won to the players they belong to. 

DE Hat ein Spieler alle gegnerischen Waffen 
gewonnen, endet das Spiel. Danach gebt ihr 
alle gewonnenen Waffen an ihre Besitzer zuruck. 

FR A la fin de la partie, chaque joueur redonne a 
son adversaire les armes qu’il lui a prises. 

ES Despues de jugar, devuelve las armas que 
hayas ganado a sus propietarios. 

RU no OKOHH8HHH Hrpbl BepHH BCe BbIMrpaHHOe 
to6oh opyxne nrpoKy, KOTopoMy oho 
npHHaAnexm. 


HU Ha befejezted a jatekot, add vissza a 

fegyvereket azoknak a jatekosoknak, akikhez 
tartoznak. 

IT Alla fine della partita, restituisci le armi che hai 
vinto al giocatore a cui appartengono. 

ja 

PT Quando acabares o jogo, devolve as armas 
que recolheste aos seus donos. 

DA Nar spillet er slut, far alle spillere deres vaben 
tilbage. 
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Lightning Speed Blitz-Geschwindigkeit Eclair Vitesse 
Rayo Velocidad Moahhr CKopocTb Btyskawica Szybkosc 
Rychlost Blesku Viliam Sebesseg Fulmine-Velocita 

Vy7*Xtf— K Rapidez de Relampago Lyn Hastighed 

Earth Defense Erd-Verteidigung Terre Defense Tierra Defensa 
3eMAR 06opoHa Ziemia Obrona Obrana Zeme Fold Vedelem 
Terra-Difesa T~ Defesa de Terra Jord Forsvar 

Ice Stealth Eis-Tarnung Glace Agilite Hielo Sigilo 
Aefl XuTpocTb Lod Niewidzialnosc Tajemstvi Ledu 
Jeg Ugyesseg Ghiaccio-lnvisibilita 
Furtividade de Gelo Is Stealth 


Weapon Waffe Arme Arma 
Opyxue Brori Zbran Fegyver 
Arma Arma Vaben 


Power bars Starkeleiste 

Niveaux de pouvoir 

Barras de poder 

rioAOCbi cnAbi Paski sily 

Policka energie Eroszintjelzok 

Barre di energia 

Barras de energia Styrkemaler 


Battle Cards Aktionskarten Cartes Combat Cartas De Combate 1/lrpoBbie KapTbi Karty Bitewne Bojove Karty Hard Kartyak Carte Battaglia 
K Cartas de combate Kampkort 


EN You can only play a battle card if your character has equal or more power. 
Compare the power bars on each battle card with the matching bars 
on your character card. 

DE Eine Aktionskarte darfst du nur dann spielen, wenn deine Figur 
ausreichend Starke besitzt. Vergleiche dazu die Starkeleiste auf der 
Aktionskarte mit der entsprechenden Leiste auf deiner Ninjago Figurenkarte. 

FR Tu peux jouer une carte combat si ton personnage possede un niveau 
de pouvoir egal ou superieur. Compare les niveaux de pouvoir de chaque 
carte combat avec le niveau correspondant sur ta carte personnage. 

ES Solo puedes jugar la carta de combate si tu personaje tiene el 

mismo poder o mas. Compara las barras de poder de cada carta de 
combate con las barras correspondientes en tu carta de personaje. 

RU Tbi ivioxewb ncnoAb30BaTb nrpoBbie KapTbi TOAbKO ec am y TBoero 
repos CTOAbKO xe noAOC chan hah 6oAbiue. CpaBHH KOAHnecTBO noAOC 
cnAbi KaxflOH nrpoBOH KapTbi c noAOcaiviH Ha Kapie TBoero repoa. 

PL Kartq bitewnq mozesz zagrac tylko wtedy, gdy twoja postac ma takq 
samq lub wiqkszq sifp. Porownaj ilosc paskow sily na karcie bitewnej 
z odpowiadajqcymi im paskami na karcie twojej postaci. 


CZ 


HU 


IT 


JA 


PT 


DA 


S bojovou kartou muzes hrat pouze tehdy, kdyz ma tva figurka stejnou 
nebo vyssi hodnotu. Porovnej policka energie kazde bojove karty 
s odpovi'dajicimi policky na karte sve figurky. 

Csak akkor jatszhatsz ki harci kartyat, ha egyenlo vagy nagyobb az 
erod, mint az ellenfelednek. Hasonlftsd ossze a megfelelo ti'pusu 
eroszintjelzoket a harci kartyakon. 

Puoi giocare una carta battaglia solo se il tuo personaggio ha un numero 
uguale o superiore di barre di energia. Confronta I’energia richiesta dalle 
carte battaglia con quella corrispondente sulla scheda del tuo personaggio. 

^ntj- ~ 
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So podes jogar uma carta de combate se a tua personagem tiver 
tanta ou mais energia. Compara as barras de energia nas cartas de 
combate com as barras correspondentes na tua carta de personagem. 
Du kan kun spille et kampkort, hvis din figur har det samme eller 
mere i styrke. Sammenlign styrkemalerne pa hvert kampkort med 
de tilsvarende malere pa dit figurkort. 


Total Spinjitzu power Gesamte Spinjitzu-Starke Pouvoir total de Spinjitzu 
Poder total Spinjitzu 06LqaR MOinHOCTb KpyxHTqy Moc Spinjitzu 
Absolutni sila Spinjitzu Spinjitzu Ero osszesen Energia totale Spinjitzu 
7X9—1+ Poder total Spinjitzu Spinjitzu-styrke i alt 


Name Name Nom Nombre 
Mmr Nazwa Jmeno Nev 
Nome tu 


Character Cards Figurenkarten Cartes Personnage Cartas De Personaje 
KapTbi TepoeB Karty Postaci Karty Postav Figurakartyak Scheda del 
personaggio K Cartas de personagem Figurkort 


FR Tu ne peux jouer cette carte que si ton 
personnage tient une arme d’or. 


DA Du kan spille kortet, men kun hvis din figur 
holder et gyldent vaben. 


SlFlPH t=kJ~d^ EZEZZEeFZJ ^^3 


Fire Attack Feuer-Angriff Feu Attaque Fuego Ataque 
OroHb ATaxa Ogieri Atak Utok Ohne Tuz Tamadas 

Fuoco-Attacco Ataque de Fogo lid Angreb 


EN 

DE 

FR 

ES 

RU 

PL 

CZ 

HU 

IT 

JA 

PT 

DA 


You cannot play the card. 

Du darfst die Karte nicht spielen. 

Tu ne peux pas jouer cette carte. 

No puedes jugar con la carta. 

Tbi He Moxeiub ncnonb30BaTb 3Ty KapTy. 
Nie mozesz zagrac tq kartq. 

Kartou nemuzes hrat. 

Nem jatszhatod ki a kartyat. 

Non puoi giocare la carta. 

*-R£l±1^L\ 

Nao podes jogar a carta. 

Du kan ikke spille kortet. 


EN 

DE 

FR 

ES 

RU 

PL 

CZ 

HU 

IT 

JA 

PT 

DA 


You can play the card. 

Du darfst die Karte spielen. 

Tu peux jouer cette carte. 

Puedes jugar con la carta. 

Tbi MoxeLUb HcnoAb30BaTb ery KapTy. 
Mozesz zagrac tq kartq. 

Kartou muzes hrat. 

Kijatszhatod a kartyat. 

Puoi giocare la carta. 

Podes jogar a carta. 

Du kan spille kortet. 


EN You can play the card, but only if your 
character is holding a golden weapon 


DE Du darfst die Karte spielen, sofern deine 
Figur eine goldene Waffe tragt. 


PT Podes jogar a carta, mas so se a tua personagem 
estiver a empunhar uma arma dourada. 


ES Puedes jugar con la carta, pero solo si tu 
personaje lleva un arma dorada. 

RU Tbi Moxenib HcnoAb 30 BaTb 3 Ty KapTy, ho TOAbKO 
ecAH tboh repoH flepxHT 30 AOToe opyxne. 

PL Mozesz zagrac tq kartq tylko jesli twoja 
postac trzyma zfotq brori 
CZ Kartou muzes hrat pouze pokud ma tva 
figurka v ruce zlatou zbran. 

HU Kijatszhatod a kartyat, de csak ha a figurad 
kezeben aranyfegyver van. 


IT Puoi giocare questa carta solo se 
personaggio ha un’arma d’oro. 




tuo 


RU ripoTHBHHK nepBbiH BpamaeT cnnHHep, noKa He 
no6eflHT oflHH H3 nrpoKOB. 

PL Dopoki ktos nie zwycipzy, przeciwnik rozkrpca 
podstawkp jako pierwszy. 



RU Tboh repon 6yfleT cpaxaTbCR Ha cnnHHepe char, 
noKa He no 6 eflHT oahh H 3 nrpoKOB. 

PL Dopoki ktos nie zwycipzy, Twoja postac stoi na 
czterech wypustkach. 



CZ Protihrac roztaci spinner jako prvni. Pokracuje se, dokud jeden hrac nevyhraje. CZ Posad'svou figurku na ctyri vystupky. Hraje se, dokud nevyhraje jeden hrac. 
HU Mindaddig az ellenfel porget eloszor, ami'g valaki nem nyer. HU Oltesd le a figuradat, es maradjon igy, ami'g valaki nem nyer. 


IT L’avversario lancia il suo disco per primo (per questa battaglia). 
JA Z(Dtl~ 
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PT Adversario roda primeiro, ate haver um vencedor. 

DA Modstander snurrer forst, til enspiller vinder. 


IT Metti a sedere il tuo personaggio su quattro mattoncini costruiti sul tuo disco 
(per questa battaglia). 

t)'ZZZ>o 

PT Apoia a tua personagem, sentada, em quatro espigas, ate haver um 
vencedor. 

DA Saet din figur pa fire knopper, til en spiller vinder. 


RU rioMeHRH cboh KantoinoH Ha KapTy npoTHBHHKa, 
noTOM BOcnoAb 3 yncR eio caivi. 

PL Oddaj nakrycie gtowy, aby anulowac kartq przeciwnika, 
a nastqpnie zagraj niq. 

CZ Odevzdej pokryvku hlavy - tim vyrusis protihracovu kartu 
a muzes ji pouzit sam. 

HU Dobd el a fejrevalodat, hogy semlegesitsd, majd magad hasznald 
az ellenfel lapjat, 

IT Togli il copricapo al tuo personaggio per annullare la carta deH’awersario; 
dopo di che gioca quella carta. 

PT Perde o teu capacete, para cancelar a carta do adversario, e, de seguida, 
joga-a tu. 

DA Tag hovedbeklaedningen af din figur, og annuller et af din modstanders kort. 
Spil derefter selv det anullerede kort. 



RU CpaxancR Ha cnnHHepe c AByMR Ky6nKaiviH, 
noKa He no6eflHT oahh H 3 nrpoKOB. 

PL Umiesc dwa klocki na podstawce, az ktos wygra. 

Nastqpnie je zdejmij. 

CZ Postav na spinner dve kostky. Jakmile jeden z hracu vyhraje, odstran je. 

HU Epfts ket elemet a porgettyudre. Vedd le, amikorvalaki nyert. 

IT Costruisci due mattoncini sul tuo disco (per questa battaglia). 

JA ^tfm^>ZZ(D^-y^JtZ>^Z\ 

PT Constroi duas peqas, na roda. Quando um jogador veneer, retira-as. 

DA Byg to klodser pa spinneren. Nar en spiller vinder, fjernes klodserne. 
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